24.-27. SEPTEMBER - MAFINEX MANNHEIM

DER ABLAU
IMDETAIL

Vom Kickoff am Donnerstagabend bis zum finalen Pitch

am Sonntag: hier findest du jeden Programmpunkt, jede
Pause und jede Workshop-Session im Detail.

WANN wo

24.-27. Sept. MAFINEX

IDEATHON 2026



IDEATHON 2026 - ABLAUF TAG 1 VON 4

DONNERSTAG - 24. SEPTEMBER

Ankommen, kennenlernen,

iInspirieren lassen.

Der Auftakt-Abend: Wir teilen die Teams ein, horen einen inspirierenden
Founder Talk und lassen den Abend entspannt gemeinsam ausklingen.

18:00 Intro, Teameinteilung & Next Steps

60 MIN ..
BegriBung, kurzer Uberblick Uber die vier Tage, Teams finden sich

durch Kennenlernspiele.

19:00 Inspiration: Founder Talk

30 MIN }
Eine Grunderin oder ein Griinder aus dem Mannheimer Okosystem teilt seine

Geschichte, von der ersten Idee bis heute.

19:30 Essen, Reden, Schneckenhof | sczia

OFFEN
Ausklang bei Essen und Getranken. Zeit, das Team besser kennenzulernen und

den Abend gemeinsam zu genielBen.

START ORT HIGHLIGHT

18:00 Uhr MAFINEX Founder Talk



IDEATHON 2026 - ABLAUF TAG 2 VON 4

FREITAG - 25. SEPTEMBER

Ideen finden, Modelle bauen.

Der intensivste Tag: Zwei Workshops geben euch das Handwerkszeug,
dazwischen liegt konzentrierte Teamarbeit — vom vagen Gedanken zum
tragfahigen Modell.

10:00 Empfang & Intro

30 MIN )
Ankommen, kurzer Tagesuberblick, Fokus setzen.

10:30 Ideation Workshop

o0 N Aus vielen Gedanken die eine tragfahige Idee herausarbeiten, mit Methoden, die
Kreativitat in Richtung bringen.

12:00 Arbeitsphase

120 N Direkt anwenden: Das Team scharft die eigene Idee mit den frisch
gelernten Werkzeugen.

14:00 Mittagessen [eause

60 MIN

15:00 Business Modelling Workshop by Reinhard Ematinger

120 MIN
Zielgruppe, Wertversprechen, Tragfahigkeit: Wie aus einem Einfall ein echtes
Geschaftsmodell wird.

19:00 Abendessen |rause

60 MIN

20:00 Riickmeldung & Feedback

G0 MmN Kurze Team-Check-ins: Wo stehen wir, was fehlt noch, was sind die Next Steps
fur morgen?

ZEIT WORKSHOPS

10:00-21:00 Ideation - BM



IDEATHON 2026 - ABLAUF TAG 3 VON 4

SAMSTAG - 26. SEPTEMBER

Bauen, testen, erzahlen lernen.

Der Tag der Umsetzung: Viel Zeit fur konzentrierte Teamarbeit, dazu der
Pitch-Workshop, der die Grundlage fur den finalen Auftritt legt.

10:00 Empfang & Intro

30 MIN

1030 Arbeitsphase LANGSTER BLOCK

210 MIN
Der langste Arbeitsblock des Ideathons — Zeit, das Konzept zu vertiefen,

Annahmen zu testen und erste Details auszuarbeiten.

14:00 Mittagessen | eause

60 MIN

15:00 Pitch Workshop

90 MIN
Lerne, deine Idee in wenigen Minuten Uberzeugend zu erzahlen — Struktur, Story

und Auftritt.

16:30 Arbeitsphase

150 MIN
Erste Version des Pitches bauen, mit Mentor:innen abstimmen, iterieren.

19:00 Abendessen [sause

60 MIN

20:00 Ruckmeldung & Feedback

60 MIN
Kurze Team-Check-ins: Wo stehen wir, was fehlt fur morgen, wer bekommt

noch Feedback?

ZEIT WORKSHOP

10:00-21:00 Pitching



IDEATHON 2026 - ABLAUF TAG 4 VON 4

SONNTAG - 27. SEPTEMBER

Der grof3e Pitch.

Der Finaltag: Letzte Feinschliffe am Vormittag, Abgabe um 13:00, dann die
Buhne — Jury, Pitch, Sieger und ein gemeinsamer Abschluss.

10:00 Optionale Arbeitsphase OPTIONAL

180 MIN
Wer noch schleifen will, kann — der Vormittag steht den Teams frei zur Verfugung.

13:00 Vorbereitung

60 MIN
Finale Pitch-Abgabe um 13:00 Uhr. Danach: Team-Reihenfolge, technischer

Check, letzte Probelaufe.

14:00 - 16:00 - FINALE PREISGELD 1.000 €

Pitch Time!

Die Bihne gehort den Teams: Jedes Team pitcht vor der Jury.

16:30 Siegerehrung

Bewertung der Jury, Preisverleihung und gemeinsamer Abschluss.

ZEIT HIGHLIGHT PREISGELD

10:00-17:00 Pitching Contest 1.000 €



